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Buena práctica

Descripción

Objetivo

Ubicación

Palabras Clave

Personas
beneficiarias

Esta es una iniciativa de la Organización Internacional para las Migraciones (OIM) que a través de juegos 
lúdicos comunica conceptos relacionados a la trata de personas y los traduce a comprensibles en 
comunidades de zonas pesqueras.  

Desarrollo de una metodología a través de la gamificación para sensibilizar al sector pesquero sobre el 
delito de la trata de personas y mecanismos de referencia a nivel comunitario.  

Sector Pesquero

Costa Rica

Comunidad, Trata de Personas, Protección, Zonas Rurales, Actividades Comunitarias

• Estudio de Prevalencia 
• Identificación de Comunidades 
• Alianzas Clave 
• Ideas Claves 
• Trabajo con las Comunidades 
• Sistema de Evaluación 
• Revisión Constante 

FICHA DE LA BUENA PRÁCTICA

FASES DE IMPLEMENTACIÓN

Pescando Saberes: Una Lúdica contra la Trata


